Разновидности театрализованных игр.

Известные классификации театрализованных игр не учитывают их главной сути - средств изображения, которыми пользуются участники игры. Я бы различила театрализованные игры в зависимости от этих ведущих способов эмоциональной выразительности, посредством которых разыгрывают тему, сюжет.

Все театрализованные игры разделяются на две основные группы: режиссёрские игры и игры - драматизации.

К режиссёрским играм в детском саду относятся: настольный и теневой театр, театр на фланелеграфе. Тут ребёнок или взрослый сам не является действующим лицом, он создаёт сцены, ведёт роль игрушечного персонажа - объёмного или плоскостного. Он действует за него, изображает его интонацией, мимикой. Пантомима ребёнка ограничена. Ведь он действует неподвижной или малоподвижной фигурой, игрушкой.

Драматизации основаны на собственных действах исполнителя роли, который при этом может использовать куклы би-ба-бо или персонажи, надетые на пальцы. Ребёнок или взрослый в этом случае играет сам, преимущественно используя свои средства выразительности - интонацию, мимику, пантомиму.

Разновидности режиссёрских игр.

Настольные театрализованные игры.

Настольный театр игрушек. В этом театре используются самые разнообразные игрушки - фабричные и самоделки, из природного и любого другого материала. Здесь фантазия не ограничивается, главное, чтобы игрушки и поделки устойчиво стояли на столе и не создавали помех при передвижении.

Настольный театр картинок. Все картинки - персонажи и декорации - не забудьте сделать двухсторонними, так как неизбежны повороты, а чтобы фигуры не падали, нужны опоры, которые могут быть самыми разнообразными, но обязательно устойчивыми. Это обеспечивается правильным соотношением веса или площади опоры с высотой картинки. Чем выше картинка, тем больше или весомее нужна площадь опоры. Действия игрушек и картинок в настольном театре ограничены. Но не следует их поднимать и переносить с места на место. Важно имитировать нужное движение: бег, прыжки, ходьбу и одновременно с этим проговаривать текст. Состояние персонажа, его настроение, передаёт интонация ведущего - радостная, грустная, жалобная.

Персонажей до начала игры лучше спрятать. Их появление по ходу действия создаёт элемент сюрпризности, вызывает интерес детей.

Для того чтобы создать представление о месте действия, используйте элементы декорации: два, три дерева - это лес, зелёная ткань или бумага на столе - лужайка, голубая лента - ручеёк. Не тратьте много времени на такие приготовления и привлекайте к ним детей, приучайте их фантазировать, придумывать новые оригинальные детали декорации - и тогда всем станет интересно.

Стендовые театрализованные игры.

Стенд-книжка. Динамику, последовательность событий легко изобразить при помощи сменяющих друг друга иллюстраций. Для игр типа путешествий удобно использовать стенд-книжку. Укрепите его на нижней части доски. На верхней разместите транспорт, на котором состоится путешествие. По ходу поездки ведущий (сначала педагог, а затем и ребёнок), переворачивая листы стенд-книжки, демонстрирует различные сюжеты, изображающие события, встречи которые происходят в пути.

Также можно иллюстрировать эпизоды из жизни детского сада, если на каждой странице изображён новый режимный процесс.

Фланелеграф. Картинки можно показывать и на экране. Удерживает их сцепление фланели, которой затянуты экраны и оборотная сторона картинки. Вместо фланели, на картинки можно наклеивать и кусочки наждачной или бархатной бумаги. Рисунки подбирайте вместе с детьми из старых книг, журналов, а недостающие можно дорисовать. Это доставляет ребятам удовольствие. Используйте и природный материал.

Разнообразные по форме экраны позволяют создать "живые" картинки, которые удобно демонстрировать всей группе детей. На экранах - призмах могут работать попарно одновременно все ребята во время занятий. Сценки на экранах получаются разные и дети могут убедиться в многообразии вариантов изображения одной и той же темы.

Этот вид игр позволяет легко изобразить массовые сцены, например "Воздушный парад", "Перелёт птиц", "Запуск космической ракеты" и др.

Теневой театр. Тут необходим экран из полупрозрачной бумаги, выразительно вырезанные чёрные плоскостные персонажи и яркий источник света за ним, благодаря которому персонажи отбрасывают тени на экран. Очень интересные изображения получаются при помощи пальцев рук. Например, можно сделать гуся, зайца, лающую собаку, сердитого индюка, дерущихся боксёров идр. Не забудьте только сопровождать показ соответствующим звучанием. Чтобы показывать сценку с несколькими персонажами одновременно, установите внизу экрана планку, на которой можно укреплять фигуру. Например, сначала тянет репку дед. Укрепите его фигуру на планке и выводите бабку и т.д. Фигуры размещайте вблизи экрана, чтобы тени получились чёткими. Сами расположитесь внизу или сбоку от экрана, чтобы тени получились чёткими. Сами расположитесь внизу или сбоку от экрана, чтобы ваша тень не падала на него. Театр теней хорошо использовать в часы досуга.

Разновидности игр-драматизаций.

Участвуя в играх-драматизациях, ребёнок входит в образ, перевоплощается в него, живёт его жизнью. Это, пожалуй, самое сложное исполнение, так как оно не опирается ни на какой овеществлённый образец. 

Атрибут - признак персонажа, который символизирует его типичные свойства. Например, характерную маску зверя, вырезанную из бумаги, шапочку, фартучек (элементы рабочей одежды), кокошник, венок, пояс (элементы национального убора) и т.д. ребёнок одевает на себя. Создать же образ он должен сам - с помощью интонации, мимики, жестов, движений.

Если у вас нет полного костюма для исполнения роли, не стоит утруждать себя или других его изготовлением. Посоветуйтесь с детьми, какой признак персонажа наиболее типичен. Использовав его, изготовьте эмблему, по которой все сразу узнают изображаемого героя. Убедите ребят, что главное - это то, как они исполняют свои роли - похоже или нет. Вместе с тем не требуйте и большей точности исполнения, не нужно портить настроение детям во время игры. Умение придёт постепенно - после неоднократного проигрывания роли и наблюдений за сверстниками.

Игры-драматизации с пальчиками.  Атрибуты ребёнок надевает на пальцы, но, как и в драматизации, сам действует за персонажа, изображение которого на руке. По ходу действия ребёнок двигает одним или всеми пальцами, проговаривая текст, передвигая руку за ширму. Можно обойтись и без ширмы и изображать действия, передвигаясь свободно по комнате. Пальчиковый театр хорош тогда, когда надо одновременно показать несколько персонажей. Например, в сказке "Репка" друг за другом появляются новые персонажи. Такой спектакль может показать один ребёнок с помощью своих пальцев. Сказка "Коза и семеро козлят", "Двенадцать месяцев" и другие с множеством персонажей могут показывать двое, трое детей, которые располагаются за ширмой. Показ таких сказок с массовыми сценами возможен благодаря пальчиковым атрибутам.

Игры-драматизации с куклами би-ба-бо.  В этих играх на пальцы рук одевают куклу. Движения её головы, рук, туловища осуществляются с помощью движения пальцев, кистей руки. Куклы би-ба-бо обычно действуют на ширме, за которой скрывается водящий.  Но когда игра знакома или куклы водят сами дети, т.е. момент загадочности исчез, то водящие могут выходить к зрителям, общаться с ними, подавать им что-то, брать кого-либо за руку, вовлекаться в игру и т.д. Такое "разоблачение" не снижает, а скорее поднимает интерес и активность детей.

Когда дети увидят игру взрослого с куклами бибабо, они скорее всего захотят научиться самим водить их. Если кукла окажется велика для детской руки, то в головку можно вставить два пальца вместо одного. Укоротите рукава куклы, чтобы детские пальцы входили в патронки рук. Для этого пригодится хорошо сохранившиеся части от старых поломанных игрушек, мягких зверюшек. Оденьте их и загримируйте для нужной роли. Покажите детям, как следует двигаться кукле, как её водить по ширме.

Импровизация - разыгрывание темы, сюжета без предварительной подготовки - пожалуй, самая сложная, но и наиболее интересная игра. К ней готовят все предыдущие виды театра. И всё же дети будут в недоумении, если вы вдруг предложите им разыграть ту или иную сценку. Подготовьте их к этому - вместе придумайте тему, обсудите как её изобразить, какие будут роли, характерные эпизоды. Дальнейший шаг - пусть каждый игрок изобразит тему по-своему. И ещё более сложное задание: ребёнок выбирает тему и сам же её разыгрывает. В следующий раз ребята сами задают тему друг другу. И наконец, с помощью мимики, интонации, атрибута можно загадать загадку. Отгадкой является тема, которая тоже разыгрывается. Театрализованные игры как разновидность сюжетно-ролевых игр сохраняют их типичные признаки: содержание, творческий замысел, роль, сюжет, ролевые и организационные действия и отношения. Источником всех этих компонентов служит окружающий мир. Он же является опорой для творчества педагога и детей. Каждая тема может быть разыграна в несколько вариантах. Тем не менее, в отличие от сюжетно-ролевых, театрализованные игры развиваются по заранее подготовленному сценарию, в основе которого - содержание сказки, стихотворения, рассказа. Готовый сюжет как бы ведёт за собой игру. Но, облегчая развитие темы, он вместе с тем снижает творческое решение её воспитателем и детьми. Все ныне существующие практические рекомендации к театрализованным играм сводятся в основном к разработке сценариев по литературным произведениям, большинство из которых разыгрывают взрослые. Старших дошкольников иногда привлекают к показам спектаклей, но их творчество состоит лишь в собственном выражении разыгрываемой роли.

